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Exercice 1: Depuis quelques années, des études sur la pratique des jeux vidéo chez les jeunes

(les sujets de ces études sont âgés entre 7 et 17 ans) ont montré qlue 45To des jeunes possédaient

une console de jeux. Après une série d'offres promotionnelles, les professionnels de I'industrie du

'!eu vidéo" s'attendent à une augmentation de ce pourcentage. Une enquête conduite récemment
sur 1100 jeunes de 7 à 17 ans a donné le résultat suivant: 536 jeunes ont déclaré posséder une
console de jeux.

1. Décrire la situation statistique en précisant les individus visés par l'étude et la variable
aléatoire mesurée (sur ces individus) ainsi que sa loi.
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4. Donner la zone de rejet et Ia conclusion du test (on prendra a: I.bTa).
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3. Quelle est la statistique du test ainsi que sa loi approchée sous l'hypothèse nulle et sous
I'hypothèse alternative?
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