
5. Proposer alors une estimation ponctuelle et une estimation par intervalle (on prendra o :

2%) de Ia probabilité de posséder une console (pour un jeune âgé entre 7 et 17 ans).

Une des questions posées était Ia suivante : "Parmi vos 3 jeux vidéo favoris, combien sont des

jeux joués sur internet?".

Jusqu'à présent, iI était admis que la distribution du "Nombre de jeux (vidéo) joués sur internet

(parmi les 3)" était une loi binomiale de paramètres ,,n:3" et ,,p:S.4". cette loi est donnée dans

le tableau ci-dessous:

Certains analystes pensent qu'à présent cette hypothèse de loi n'est plus vérifiée du fait du

développement de l'utilisation d'internet. Pour cela, on a interrogé un échantillon de 800 je-

unes à propos de leurs 3 jeux vidéo favoris. Parmi les réponses des jeunes à la question posée

précédemment, on a relevé 275 "réponse:2" et 72 "téponse : 3".

1. Quel type de test allez-vous utiliser pour essayer de confirmer I'avis des analystes?
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2. Ecrire précisement les hypothèses du test'
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4. Donner la zone de rejet du test (on prendra a:0.5%).

Nbre de jeux joués sur internet
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